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Operador de Camerai Edicio

9a Edicio

Codi: 184005

Tipologia: Curs d'especialitzacio

Creédits: 9.00

Idioma: Catala

Datad'inici: 18/10/2018

Data darrera sessio presencial: 26/02/2019
Data definalitzacié: 26/02/2019

Horari: Dimartsi dijousde 18.30a21.30 h
Lloc derealitzacio: EscolaUniversitaria ERAM (St. Antoni, 1, Factoria Cultural Coma Cros, Salt)
Places: 25 ( 10 places)

Preusi descomptes

Preu: 720 €

20% de descompte per alumnesi exalumnes de ERAM que hagin realitzat un master, curs o diploma d'especialitzacio de
minim 40h de durada..
576€ (150 € Preinscripcio + 426 € Matricula)

40% de descompte per alumnesi exalumnesdel GAM o GAE.
432€ (150 € Preinscripcio + 282 € Matricula)

10% de descompte per membresdelesentitats AENTEG, GiDi i El Galliner.
648€ (150 € Preinscripci6 + 498 € Matricula)

10% de descompte per alumnesi exalumnes dela UdG.
648€ (150 € Preinscripcid + 498 € Matricul a)

10% de descompte per alumnesi exalumnes de la FUdGIF, que hagin realitzat algun Master, Diplomes de Postgrau o
Diplomes d'Especialitzacié (no s'inclouen els cursos que formen part de la mateixa estructura modular).
648€ (150 € Preinscripcid + 498 € Matricula)

5% de descompte per persones amb discapacitatsigual o superior a 33 %.
684€ (150 € Preinscripci6d + 534 € Matricul a)

10% de descompte per persones amb discapacitatsigual o superior a 65 %.
648€ (150 € Preinscripci6 + 498 € Matricul a)

5% de descompte per families nombroses.
684€ (150 € Preinscripci6 + 534 € Matricul a)

5% de descompte per persones aturades (amb un minim de 6 mesos a |'atur o que actualment estiguin cobrant la prestacio
del'atur).
684€ (150 € Preinscripcio + 534 € Matricul @)



Requisitsd'admisio

No cal titulacié prévia. No cal tenir experiéncia prévia perqué tots els moduls es comencen del nivell 0.

Pla d'estudis
Camerai Edicio
Camerai il-luminacié

— Senyal analogic / senyal digital.
Caracteristiques, diferénciesi limitacions de cada senyal.

— Tipus de cameresi formats.
Caracteristiques, diferenciesi limitacions de cada format.

— Utilitzaci6 de lacameraen ma.
Posicionsi ergonomia.

— Operativade camera | (magnetoscopi). Amb cameres DVCAM i HDV.
Alimentacio, bateria, cintes, TC, soi visor.

— Operativade camerall (camerai objectiu). Amb cameres DVCAM i HDV.
Balanc de blancs, diafragma, objectiu, velocitat d’ obturacid i tripode.

— Practiques de camera.
Practiques de cameraen interior.

—Lagravacié de so en directe.
El soi lacamera, tecniques d’ enregistrament.

— Practiques de camerai so.
Practiques de camera en exterior amb sonoritzaci6 en directe.

— Suportsi estabilitzadors de camera.
Tripodes, grues, steadycam, bracosi dolly.

— Els moviments de la camera.
Revisi6 de pel‘licules, espots, videoclipsi programes de televisio i els moviments amb queé juga cadascun d’ lls.

— Operativade camerallll (Us avangat).
Amb cameres HDV, HD i cameres de fotografia réflex DSLR.

—Il-luminacio .
I1-luminaci6 d'interiors: entrevista, presentacié, bodeg6 publicitari.

—Il-luminacid 1.
I1-luminaci6 d exteriors. entrevista, presentacié, paisatge.

—Rodatge | i Rodatge 1.
I1-luminaci6 de seqiiencia de ficcio.

Edici6 devideo

— Introduccio.
Edicio i postproduccio, tipus d’edicio, funcions de I’ edicid i conceptes generals.



—Edicié lined i edicié no lineal.
Processos de treball, diferéncies entre processos, I edicid no lineal (el muntatge cinematografic tradiciona).

—Evolucié de |’ edicié digital no lineal.
Edicié basada en cinta magnética, edicié basada en videodisc, edicié basada en disc dur.

— Edicié digital no lineal al’ actualitat.
Elements dels sistemes de treball (maguinari, programari, sistemes operatius...), sistemes d edicio no lineal s (principals marques).

— Introducci6 al final cut.
Introduccié, configuracio del projecte, I’ entorn de treball, treball amb paletes, la finestra monitor.

— Configuraci6 del projecte.
Introduccid, configuracions generals, configuracions de video, configuracions d’ audio, opcions de keyframe i render, guardar
configuracions.

— Opcions de captura en medis.
Introduccié, configuracions de captura, opcions de captura d’ audio, prova de captura, captura de clips.

— Altres métodes de captura.
Captura amb control remot, captura per Ilistes, exportacio dellistes, captura d’ audio analogic, captura de video digital, analisi dela
captura.

— Edici6 de video.
Importacio de clips, importacio d'imatges, Us de la finestra monitor, la finestra de construccio, afegir i eliminar pistes, s de
marques.

—Edici6 declips.
Edicié de puntsIni Out, Us de subclips, ajustament de |’ escala, duradai velocitat del clip, FPS d’un clip.

— Edicié de projectes.
Procés de camps, conservacio de | aspecte, activacio i bloqueig de clips, cercade I’ origen d'un clip, congelar fotogrames.

— Edicié d'un programa.
Substituci6 de fotogrames, seleccions i desplacaments, eines d' edicio, divisié declips.

— Reorganitzaci6 de clips.
Tallar i enganxar clips, suprimir espais entre clips, Us de lavistaretall, inserir edicions, previsualitzar €l projecte, treball amb previs.

—Transicions.
Creacio de transicions, configuraci6 de transicions, latransicié mascara de laimatge, latransicié cortina degradada, transicions
personalitzades.

—Treball i edicié d'audio.
Introducci6, gjustament de guany, gjustament de nivell i encadenats, panoramitzacié d'un clip, visualitzar clips d' audio, aplicar
filtres d' audio.

— Creaci6 detitols.
Lafinestradetitols, creacio d objectes grafics, colorsi degradats, ombresi transparéncies, objectes de text, titols de credit, insercid
detitols.

— Superposicid i composicio.
Superposici6 de clips, composicionsi transparéncies, canalsi mascares, efectes de pantalla.

—Animacié d'un clip.
Moviment del clip, canvi de velocitat, rotacié, ampliacid i parada, distorsions, sincronitzacié del moviment, guardar la configuracio.

— Filtres de video.
Introducci6, aplicacio defiltres, Us de keyframes, exemples defiltres.



— Exportacio.
Configuraci6 de sortida, processament especial, formats d’ exportaci6, seqiiéncies declips, processament de llistes de projectes, tipus
de compressio.

— Conceptes artisticsde I’ edicié i e muntatge |.
Questions preliminars, teoriadel procés de muntatge, justificacié psicol ogica del muntatge, els moments d’ atenci6, supressio dels
punts intermedis.

— Conceptes artistics de I’edicid i € muntatge 1.
Relaci6 filmaci6-muntatge, normes basiques del muntatge, el ritme del muntatge, el muntatge ala practica, tipus de muntatge, €l
temps cinematografic, el so en € muntatge.

Titulacio

Curs d'Especialitzacié en Operador de Camerai Edicié per laFundacié UdG: Innovacié i Formaci6

Metodologia

— Camera: Labase docent de I’ area de camerai il -luminacié es basa en la practica. Les classes tedriques es combinaran amb la
practica per tal que s assimilin els coneixements teorics. La posterior andlisi dels exercicisrealitzatsi les classes tedriques ens
portaran arealitzar provesi rodatges que culminaran amb un visionament global del material enregistrat i amb €l posterior muntatge
en el modul d' edicio.

— Edici6: Per arribar aassolir els objectius s impulsaels alumnes a treball practic, amb € suport de lainformacio tedrica, per
despréstornar alapracticai llavorsalareflexid i aixi successivament. L’ aplicacié d’ aquest métode es realitza mitjancant la captura
i edicié de diferents documents audiovisuals com practiques de muntatge de reportatge, publicitat o ficcio.

Sistema avaluacio

Cal assigtir a 80% de les sessions presencials del curs.

Financament

Financament bancari
Els estudiants matriculats poden finangar el pagament de la matricula en quotes.
La Fundacio ha establert convenis amb condicions preferents pels seus alumnes amb les segiients entitats:

— Sabadell Consumer
— CaixaBank
— Banc Santander

Quadre docent

Direccio

Terenci Corominas Toro

Llicenciat en Contemporari Lens Media per la Universitat de Lincoln i graduat en Realitzacio Audiovisual i Multimedia per

I’ Escola Universitaria ERAM. Ha dirigit nombrosos projectes audiovisual s en totes les disciplines, videoclip, espot, curtmetratge,

videoart i documental. Les seves peces audiovisuals es caracteritzen per allunyar-se de la narrativa audiovisual convencional, per
laexpressio metaforicai surreal i per un alt contingut de carrega emaocional.

En | actualitat combina les tasques de direccié amb la docénciaala universitat on és professor de Realitzacié Audiovisua i Direccio


http://www.caixabank.cat/particular/prestecs/prestec-estudis.html
https://www.bancosantander.es/ca/universidades/educacion/prestamos-estudios

Audiovisual en €l Grau Audiovisual i Multimédia.

Coordinacio

Jessica Robles Gallego

Diplomada en Comer¢ Internacional per laUB i en Turisme per laUOC. S especialitza en comunicacio i marqueting.

Des del 2006 treballa com a cap de gestid académicai de promocio dels estudis al’ Escola Universitaria ERAM i com agestora de
projectesa ERAMMEDIALAB. Entre els projectes que gestiona cal destacar el dERAMZETA, “I’ escoleta” de|’ERAM adrecada a
nens (de4 a12 anys) i ajoves (de 13 a 17 anys) en I'ambit de les noves tecnologies.

Creadora del blog Frikids, un espai web de ressenyes d' aplicacions educatives per iPad i iPhone per nensd entre 2 i 6 anys adrecat
aparesi maresi atutors del sector educatiu.

Professorat

*Ladireccié esreservara el dret afer canvis en I'equip docent en cas que algun del's professors no pugui impartir la seva matéria,
garantint el mateix nivell de qualitat i categoria professional.
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