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Data darrera sessio presencial: 29/02/2020
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Horari: Dijousde 18 2a20.30 hi dissabtede 9.30a14 h

Lloc derealitzacio: Parc Cientifici Tecnologic de la UdG-Edifici Giroempren i Centre Innovat Educacié (Girona)
Places: 25

Preusi descomptes

Preu: 425 €

Sessions | nfor matives

Data Hora Lloc
SessiO informativa 1 14/11/2019 19:00 Parc Cientifici Tecnologic delaUdG. Edifici Giroempren. Sala
Seminari
SessiO informativa 2 12/12/2019 19:00 Parc Cientifici Tecnologic delaUdG. Edifici Giroempréen. Aulari
7

Raons per fer e curs

¢ Cada cop son més presents I'incorporaci6 als centres de conceptesi activitats educatives basades en la programacio
informaticai la construccio de robots. Els llenguatges de programaci6 i la robotica, son recursos educatius destacats per a
|" aprenentatge de les STEAM (ciéncies, latecnologia, enginyeria, art i matematiques). En consequiéncia, requereix d’ una
preparacié i formacié continuada del's equips docents d'aquests conceptes, per incorporar-los ala practica de les arees
esmentades. En aquest curs d'especialitzacio treballarem amb |es principals plataf ormes educatives, com Lego
Mindstorm, lego wedo, Vex Roboatics, entre d'altres.

e Aquest curs d'especialitzacié forma part del Curs de Postgrau en Tecnologies Aplicades al'Educacié. Aquest pot donar
opcid aassolir part de la Competencia Digital Docent, perfil professional docent, definit pel Departament
d'Ensenyament.

Presentacio

Els llenguatges de programacid i la robotica, tecnologies que posen en practica el pensament computacional de manerainteractiva,
sOn recursos educatius destacats per al’ aprenentatge de les STEAM. L'objectiu d'aquest curs és, no només |'aprenentatge instrumental



dels materialsi software, sind capacitar als educadors per ala creaci6 de projectes transversals i/o multidisciplinaris, dissenyant
propostes didactiques adaptades a diferents contextos educatiusi integrades dins del marc curricular. Curs adregat ales etapes
educatives d'Ed. Infantil, Ed. Primariai secundaria.

Objectius
e Conéixer i utilitzar els principal s llenguatges de programacié, en € seu Us en dispositius tecnol ogics educatiusi analitzar les
seves aportacions en els processos d'ensenyament-aprenentatge.
¢ Coneéixer les diverses dimensions de la compétencia digital docent i dels alumnes per incorporar-les a seu projecte curricular.
¢ Dinamitzar €l curriculum corresponent en cada etapa mitjancant les aportacionsi I’ Us de les tecnol ogies.
¢ Dissenyar, planificar i avaluar activitatsi projectes, tant individualment com en col -laboracio, fent Us de les tecnologies com a
recursi estrategia en els processos d' ensenyament i aprenentatge de maneratransversal i durant totes les etapes educatives.

Sortides professionals

¢ Aquest titol de postgrau pot donar opci6 aassolir part de la Competéncia Digital Docent, perfil professional
docent, definit pel Departament d'Ensenyament.

Responsables TIC en centres escolares

Mestres (infantil, primariai secundaria)

Directors d'estudis de centres educatius

Professionals de I'Educacié (Assessors, Orientadors, Pedagogs, Psicolegs educatius, Psicopedagogs)

T 1
A qui S adreca
A tots aquells professionals de I'ambit educatiu (docents, pedagogs, educadors/res socials) que intervenen eninfanciai adolescénciai
gue volen tenir coneixement en I'aplicaci6 de les tecnologies en I'ambit educatiu.

.. . . -,
Requisitsd'admisio
Titulats universitaris docents, pedagogs, educadors/res socials.

Aquelles persones sense titulacié universitaria que desitgin matricul ar-se hauran de demanar-ho per escrit ala Direcci6 del Postgrau
indicant els motius que originen la sol -licitud. La peticié no genera automaticament |'acceptacio, que haura de ser motivada per escrit.
Aquestes persones podrien ser acceptades si reuneixen les condicionsi hi ha places vacants.

NOTA: qui no disposi detitol universitari previ, tindra dret arebre, amb les mateixes condicions, un certificat d'assisténcialliurat per
la Fundacié UdG: Innovacid i Formacio.

Pla d'estudis

Robotica educativai programacio

Elsllenguatges de programacié i la robotica, tecnologies que posen en practica el pensament computacional de manerainteractiva,
sdn recursos educatius destacats per al’ aprenentatge de les STEAM. L’ objectiu d’ aguest curs és, no només |’ aprenentatge
instrumental dels materialsi el software, sind capacitar els educadors per alacreacid de projectes transversals i multidisciplinaris,
dissenyar propostes didacti ques adaptades a diferents contextos educatius i integrades dins del marc curricular. Curs adrecat ales
etapes educatives d' educaci6 infantil, primariai secundaria.

Titulacio

Curs d'Especialitzacié en Robotica Educativai Programacié per la Fundacio UdG: Innovacio i Formacio



Metodologia

-Treball individual i en grup, realitzant petits projectes guiats de base (enfocats en els continguts) per a poder desenvolupar projectes
de creaci6 propia.

-50% activitats practiques.
-30% part teorica.
-20% treball autdonom.

Sistema avaluacio

— Avaluacio continuada. Formen part de I'aval uaci6 totes les activitats classificades com a obligatories: treballs, lectures, assisténcies
alesclasses.

— Cal assolir unaassisténcia minima a 80% de les sessions del curs.

— Projecte final.

Financament

Financament bancari

El's estudiants matriculats poden finangar el pagament de la matricula en quotes.

La Fundaci6 ha establert convenis amb condicions preferents pels seus alumnes amb |es seglients entitats:
— Sabadell Consumer

— CaixaBank
— Banc Santander

Quadre docent

Direccio

Pere Cornella Canals

Mestre i pedagog per la Universitat de Girona. Responsable del Servel de Producci6 de Materials Multimédia per ala Docéenciade

I'Institut de Ciéncies de I’ Educacié de Girona. Ofereix assessorament i formacié a professorat universitari en temes de tecnologia
educativa, especiament en I'EVEA Moodle. Professor associat al's estudis de Magisteri especialitzat en tecnologia educativa.

Coordinacio

Lorena MontesMartinez

Mestrad’ educacié primaria amb mencié en Tecnologies de laInformacié i Comunicacié. Amb cinc anys d experiénciacom a
educadora en I’ ambit extracurricular i curricular en robotica educativa, creacié de videojocs, disseny i creacio i animacio 3D.
Formadora docent. Haimpartit tallers de robotica educativa, i ha participat en jornades com Jornada Programa (Citilab) i Jornades
TIC i Educaci6 - UdG. Actualment treballa com a coordinadorai educadora a Innova' t Educacio.

Professorat

Euldlia Canet Nebot

Mestrad’ educacio primariai actual cap d estudis al’ escola Puig de les Cadiretes. Compagina aquesta tasca amb laformacié a
diversos centres en temes de roboti ca educativa, pensament computacional i e-learning. Membre del grup de treball de Rosa Sensat
Roboticai Programacié Educativa.

Pere Cornella Canals

Mestrei pedagog per la Universitat de Girona. Responsable del Servel de Producci6 de Materials Multimeédia per ala Docénciade
I"Institut de Ciéncies de I’ Educacié de Girona. Ofereix assessorament i formacié a professorat universitari en temes de tecnologia
educativa, especialment en I'EVEA Moodle. Professor associat als estudis de Magisteri especialitzat en tecnologia educativa.


http://www.caixabank.cat/particular/prestecs/prestec-estudis.html
https://www.bancosantander.es/ca/universidades/educacion/prestamos-estudios

Lorena Montes Martinez

Mestra d’ educacié primaria amb menci6 en Tecnologies de la Informacié i Comunicacié. Amb cinc anys d’ experiénciacom a
educadora en I’ambit extracurricular i curricular en robotica educativa, creacid de videojocs, disseny i creacié i animacio 3D.
Formadora docent. Haimpartit tallers de robotica educativa, i ha participat en jornades com Jornada Programa (Citilab) i Jornades
TIC i Educaci6 - UdG. Actualment treballa com a coordinadorai educadora a Innova't Educacio.

Ferran Vifias Jurado

Mestre d’ educaci6 primaria amb menci6 en Tecnologies de la Informacid i Comunicacio. Amb cinc anys d’ experiénciacom a
educador en robotica educativa, creacid de videojocs, disseny i creacid i animacid 3D. Entrenador en competicions de robdtica
educativa amb experiencia en competicions internacionals: First Lego League, VEX Worldsi First Tech Challenge. Actuament
treballa com a coordinador pedagogic i educador a Innova’'t Educacio.

*Ladireccié esreservara el dret afer canvis en I'equip docent en cas que algun dels professors no pugui impartir la seva matéria,
garantint e mateix nivell de qualitat i categoria professional.

Entitats promotores
Fundacio Universitat de Girona: Innovacio i Formacio

i
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Innovalt. Robotica Educativa. Videojocs. 3D
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robotica educativa - videojocs « 3D



Robotica Educativa i Programacio

Inici curs: 23/01/2020

Data darrera sessi6 presencial: 29/02/2020
Fi curs: 29/02/2020

Data tancament acta avaluacié: 15/03/2020

Sessions | nformatives

Data Hora Lloc
Sessi6 informativa 1 14/11/2019 19:00 Parc Cientifici Tecnologic de laUdG. Edifici Giroempréen. Sala
Seminari
Sessi6 informativa 2 12/12/2019 19:00 Parc Cientific i Tecnologic delaUdG. Edifici Giroempren. Aulari
7
Calendari
Data Lloc Inici mati Fi mati Inici tarda Fi tarda
23/1/2020 18:00 20:30
25/1/2020 09:30 14:00
30/1/2020 18:00 20:30
1/2/2020 09:30 14:00
6/2/2020 18:00 20:30
8/2/2020 09:30 14:00
13/2/2020 18:00 20:30
15/2/2020 09:30 14:00
20/2/2020 18:00 20:30
22/2/2020 09:30 14.00
27/2/2020 18:00 20:30

29/2/2020 09:30 14:00
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