o
Universitat de Girona

Fundacio UdG: Innovacio i Formacio
p—

Aprenentatge Basat en Jocsi Gamificacio
a Educacio Primaria
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Codi: 224050

Tipologia: Cursdespeciditzacio

Credits: 2.00

Idioma: Cataa

Data d'inici: 12/09/2022

Data darrera sessié presencial: 15/10/2022
Data definalitzacié: 21/10/2022

Horari: Online + dues sessions presencials els dissabtes 17 de setembre i 15 d'octubre de 2022 de 9.30 a13.30 h.
Lloc derealitzacio: ON LINE
Places: 25

Preusi descomptes

Preu: 190 €

Raons per fer e curs

¢ Obtindrem recursos tant tedrics com practicsi sumament reals per a gamificar processos d'aprenentatge.

e Adquirirem un conjunt d'eines contrastades que permeten assolir objectius pedagogics gracies al joc en general i a joc de
taula en concret.

¢ Aprendrem aandlitzar elsjocsi a seleccionar i emprar aquells que sdn més Utils pel's nostres proposits, aixi com a crear-
ne de nous adaptats a la nostra realitat.

Presentacio

El joc és un recurs molt valuds en els processos d' ensenyament i aprenentatge. Els nous estudis sobre neuroeducacié mostren com €l
joc contribueix a crear una experiéncia d'aprenentatge que motiva i estimula a alumnes i docents. El cervell adquireix aprenentatges
de forma més eficient si I'alumne esta motivat. El joc és un element que fomenta la motivacio i I'adquisicié del's aprenentatges propis
delsinfantsi joves.

Mentre juguem adquirim una série de competencies i habilitats propies de I'edat i reflectides en el curriculum escolar. Aprenentatges
cognitius, afectius i socials com la concentraci@, observacio, andlisi, presa de decisions, lectura comprensiva, expressio oral, calcul
mental... sdn alguns exemples d'aprenentatges que podem potenciar gracies al joc.

El curs «Aprenentatge Basat en Jocs (ABJ) i Gamificacio» sadreca a mestres d'Educacié Primaria especialment. Durant € curs
reflexionarem sobre qué és |’ aprenentatge basat en jocs i la seva utilitat a I'aula. També descobrirem alguns dels jocs de taula més
Gtils per tal de potenciar I'aprenentatge de les matematiques, la llenguai €l medi, i, a partir de la practica, definirem les bases per a



gamificar (ludificar) al'aula.

Objectius

General:

e |ntroduir-se en I’ Aprenentatge Basat en Jocsi la Gamificacio.
Especifics:

¢ Reflexionar sobre I’ Aprenentatge Basat en Jocsi i lagamificacio i aprofundir sobre el seu Us.
Aprendre jocs de taula Gtils pel nostre entorn educatiu en el camp de les ciéncies, leslletresi latutoria
Aprendre a explicar jocs de taula de forma entenedora i motivadora.

Conéixer maneres d'introduir elsjocs de taulaal'aulade forma practicai efectiva.

Aprendre €l's conceptes clau al'hora de portar lagamificacié al'aula.

A qui S adreca
¢ A mestres d'Educacié Primaria que vulguin gamificar i utilitzar I'Aprenentatge Basat en Jocsi lagamificacio al'escola.
¢ A qualsevol persona que es dediqui a mon de l'educacio i que es proposi introduir-se en I'Aprenentatge Basat en Jocsi la
Gamificaci6 (professors de secundaria, educadors socials, pedagogs, €tc.).

Plad'estudis

Aprenentatge Basat en Jocsi Gamificacio a Educacio Primaria

1. Introduccié al’ ABJi lagamificacio

1. El jocenlahistoria

2. Neuroeducacio i joc

3. Jocsdetaulai aprenentatge

4. Aprenenetatge Basat en Jocs V'S gamificacio

2. Aprenentatge Basat en Jocs

. Partsd’'un joc

. Mecaniques dejocs

. Triadejocs amb objectius educatius
. Com s explicaun joc?

. Decaleg d' etiqueta del joc

a b wdNE

3. Gamificaci6
1. Motivacio extrinsicai motivacio instrinseca

2. Tipus de gamificacions
3. Un exemple concret: Breakouts edu

4. Casos practics

1. Parts d’unafitxadidactica d’ activitat gamificada



2. Recursos
3. Treball defina de curs: proposta de gamificacio.

Titulacio

Curs d'Especialitzacié en Aprenentatge Basat en Jocs i Gamificacid a Educacié Primaria per la Fundacio Universitat de Girona:
Innovacid i Formacio

Metodologia

- El curs es fa basicament a distancia, mitjancant laintranet de la Fundacié UDG.

- L'estudiant podra seguir el curs en I'horari que més I'hi convingui.

- Esfaran dues sessions presencials el s dissabtes 17 de setembre i 15 d'octubre de 2022.

- Es proposaran lecturesi treballs personals de realitzacié a casa.

- Saprofundira en els continguts mitjangant la practicadel joc i lareflexid continuai dialéctica

Sistema avaluacio

Per tal d'obtenir el diplomadel curs caldra:

- Participar i readitzar els exercicis on line proposats durant €l curs.

- Assistir com aminim a unade les dues sessions presencials del curs.

- Entregar un treball personal consistent en el disseny d'una fitxa didactica de gamificacié al'aula.

Quadre docent
Direcci6

Coordinacio

Professorat

Antoni Viader Olivé

Soci fundador de la Cooperativa de treball La Juganera SCCL. Especialista en jocs de taula, especialment en €l seu Us en entorns
educatius.

Diplomat en Comunicacié d'empresa i Imatge Corporativa, ha estat membre de departaments de comunicacié d'entitats del Tercer
Sector com I'ONG Oxfam Intermon o la Fundaci6 Pere Tarrés. Des de 'any 1996 hatreballat amb la FundiPau participant en projectes
de promociod de la culturade pau i hacreat i dinamitzat diversos materialsi activitats d'educacio per alapau.

*Ladirecci6 esreservael dret de modificar I'equip docent, si fos necessari, per garantir €l nivell de qualitat i categoria professional.

Entitats promotores
Fundaci6 Universitat de Girona: Innovacio | Formacio
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Aprenentatge Basat en Jocsi Gamificacio a Educacio Primaria

Inici curs: 12/09/2022
Data darrera sessi6 presencial: 15/10/2022

Fi curs: 21/10/2022

Data tancament acta avaluaci6: 31/10/2022

Calendari

Data
17/9/2022

15/10/2022

Lloc Inici mati Fi mati
Parc Cientifici 09:30 13:30
Tecnologic. Edifici

Giroemprén. Sala

Seminari

Parc Cientifici 09:30 13:30
Tecnologic. Edifici

Giroemprén. Sala

Seminari

Inici tarda

Fi tarda
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